APP GEHT'S?! - DIGITALE MEDIEN
SPIELERISCH, KRITISCH UND REFLEKTIERT
FUR SPRACHBILDUNG UND KREATIVE
MEDIENARBEIT MIT KINDERN UND
FAMILIEN NUTZEN

Livia Daveri, Linguistin und Johannes Wentzel, Medienpddagoge

10 Jahre alltagsintegrierte Sprachbildung in NRW: Mehr
Sprachen und Chancen starken




MEDIENERZIEHUNG

» Kompetent mit Medien umzugehen, gehort zum
Alltag.

= Die sogenannte Medienkompetenz ist eine
unabdingbare Kulturtechnik geworden, neben
Lesen, Schreiben und Rechnen. Dabei geht es nicht
nur um die Bedienung von Geraten, sondern insb.
um einen bewussten Umgang mit den Medien und
thren Inhalten.




MEDIENKOMPETENZ

= Mediennutzung: Damit ist die Fahigkeit gemeint, Medieninhalte sinnvoll auswahlen und nutzen
zu lernen. Diese Inhalte sollten altersangemessen sein und Kinder nicht uberfordern.

= Medienkritik: Damit ist die Fahigkeit gemeint, Inhalte beurteilen und Wahrheit und Fiktion
voneinander unterscheiden zu konnen.

= Mediengestaltung: Damit ist die Fahigkeit gemeint, selbst Inhalte zu gestalten, sich kreativ
auszudrucken und Medien zur Kommunikation zu nutzen.

= Medienkunde: Damit ist die Fahigkeit gemeint, interessante und geeignete Medien zu (er)kennen
und zu wissen, wie diese zu nutzen sind.

Baacke, Dieter (1997): Medienpddagogik: Grundlagen der Medienkommunikation. Tibingen

Datum



KLEINKINDER UND MEDIEN

Eine aktive Auseinandersetzung mit der Medienerziehung bei Kleinkindern — sei es im
privaten oder institutionellen Kontext — ist sinnvoll und notwendig ist, da Kleinkinder
langst Mediennutzer sind.

Die Vorstellung einer medienfreien Kindheit ist utopisch.

Fur eine altersgerechte und sinnvolle Begleitung der Kinder in die Medienwelt bedarf es
Wissen uber den Medienalltag der Kleinkinder und zur Situation in den Familien.




... UND DIE ERWACHSENEN?

= Erwachsene - insb. Eltern/Familie sowie pad. (Fach)Personal — haben dabei eine
Schlusselrolle
= als Nutzer:innen
= als Beispiele
= als Begleiter:innen

= Medien konnen ,Zerstorer” oder Impulsgeber — es kommt darauf an, was WIR damit
machen!
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Bilder: KI-generiert — Cengiz Sunter



MEDIEN HABEN STETS ZWEI SEITEN

= Medien konnen in Passivitat gefangen halten, isolieren, uberfordern, lahmen oder aber
auch die Neugierde von Kindern wecken, die Phantasie beflugeln, die Freude an
Sprache und Kommunikation steigern sowie die Hin- und Zuhorfahigkeit fordern.

= ,Gekonnt eingesetzt” konnen Medien Impulsgeber sein, um die Welt zu verstehen und
sich kreativ und kulturell zu aul3ern.

Ill

= Medien sind technische , Hilfsmittel”, die bewusst eingesetzt werden muss




DIE VERBINDUNG DER BILDUNGSBEREICHE
SPRACHE UND MEDIENERZIEHUNG

= Medienpadagogik hat zum Ziel, die Handlungskompetenz sowie die kommunikative
Kompetenz zu fordern. Letzteres impliziert die sprachliche Bildung.

= Kinder sind fasziniert von Medien. Die Auseinandersetzung mit ihnen bietet zahlreiche
sprachforderliche Anlasse

Dabel spielen
Erwachsene

eine
Schlusselrolle!




DIE VERBINDUNG DER BILDUNGSBEREICHE
SPRACHE UND MEDIENERZIEHUNG

Einige Medien integrieren neben Sprache weitere Symbolsysteme wie Bilder, Tone und
Gerausche.

Gerade in der Phase des Spracherwerbs bzw. im Rahmen der alltagsintegrierten
Sprachbildung konnen diese starkend und unterstutzend wirken.

Durch Handlung entdeckt das Kind die Welt und tritt mit ihr in Interaktion: Die uber
Wahrnehmung und Handlung gewonnenen Erfahrungen konnen erst mit Hilfe von Sprache
begriffen werden.

Ohne (fundierte) Sprachkenntnisse konnen mediale Moglichkeiten nur elngeschrankt
erfahren und verarbeitet werden. Wiederum bieten mediale Erfahrungen Mog 9%
die Sprachbildungsprozesse zu unterstutzen. A




ALLTAGSINTEGRIERTE SPRACHBILDUNG

Alltagsintegrierte Sprachbildung nutzt alle alltaglichen Situationen fur sprachliche
Bildung.

Alltagsintegrierte Sprachbildung meint zudem die Beriucksichtigung von sprachbildenden
Situationen in allen Bildungsbereichen.

DDDDD




ALLTAGSINTEGRIERTE SPRACHBILDUNG

WIE ERWERBEN KINDER DIE SPRACHE(N)?

= Was bedeutet das fur uns?
= Wie verbinden Sie also Sprachbildung und Mediennutzung?

= Wie konnen Medien konkret dafur eingesetzt werden?

DDDDD



ALLTAGSINTEGRIERTE SPRACHBILDUNG

In einem ko-konstruktiven Prozess werden Sprechanldsse genutzt (z. B. beim Experimentieren
im naturwissenschaftlichen Kontext, beim Einsatz von Medien oder beim Spielen), um die
Kinder anhand ihrer Interessen individuell in ihrer naturlichen Sprachentwicklung zu
unterstutzen.

Die padagogische Fachkraft ubernimmt dabei die Rolle des Sprachvorbilds ein und unterstutzt
die Kinder mit situations- und entwicklungsangemessenen Sprachbildungsstrategien.

Mehrsprachigkeit wird beim Konzept der alltagsintegrierten Sprachbildung als Ressource
gesehen und (moglichst) in den Alltag mit eingebunden.

Medien bieten uns dabei mannigfaltige Moglichkeiten.



LUSAMMENGEFASST...

= Sprachbildung geschieht im Alltag und ist eine Querschnittaufgabe, die alle Situationen im
Tagesablauf der Familie, der Tageseinrichtung fur Kinder und im weiteren sozialen Umfeld des
Kindes umfasst.

= Kinder eignen sich Wissen an, indem sie beobachten, ausprobieren, untersuchen,
experimentieren, hinterfragen, beschreiben, sich erinnern, sich mitteilen und schliel3lich neue
Erfahrungen mit bereits erworbenem Wissen verknupfen.

= Kinder lernen die grammatikalischen Regeln implizit, indem sie die Sprache(n) immer wieder
horen und selber anwenden.

= Erwachsene unterstiitzen sie dabei, indem sie mit ihnen gewonnene Erfahrungen und Erlebnisse
reflektieren und ihr sprachliches Verhalten indirekt korrigieren.

= Mehrsprachigkeit ist dabei selbstverstandlich.

= Medien konnen dabei wunderbare Hilfsmittel sein.



AKTIVITATEN MIT MEDIEN BIETEN VIELE
SPRECHANLASSE

= Medien bieten unendliche Moglichkeiten im Bereich der Sprachbildung. Durch einfaches
Benennen, Definieren oder Umschreiben der Dinge, durch die Herstellung von Beziehungen und
Bedeutungen zwischen den Bildern, durch Bezuge zum Leben des Kindes oder durch
Vorausdeutungen, was als nachstes passieren konnte usw. — und dies in vielen Sprachen! Und
der Phantasie sind keine Grenzen gesetzt!

= Wichtig ist, dass das Kind selbst eine aktive Rolle hat, zum Erzahler wird und Freude daran
entwickelt. Nebenbei lernt es dabei noch viel mehr und macht (umfassende) Literacy-

Erfahrungen.




AKTIVITATEN MIT MEDIEN BIETEN VIELE
SPRECHANLASSE

... diese gilt es gekonnt einzusetzen und zu nutzen!




Erfahrungen,

Wiinsche, Angste,
Entwicklungsstand...
zur Sprache bringen

www.familieundmedien-nrw.de/info/meko-kita-archiv.html



http://www.familieundmedien-nrw.de/info/meko-kita-archiv.html

WER SIND HELDEN/INNEN IN (DEINEM)
ALLTAG?

WANN WARST DU SCHON MAL
EIN HELD / EINE HELDIN?



DER SKILL-STAR: DU BIS CH EINE HELDIN BZW.
EIN HELD!

Anderen helfen

Schon alleine
aufraumen

Mit Wasser

Wirstchen .
schmecken am ‘ uno! Sand
besten spielen

Mit Hunden
vorsichtig
spielen

Viele bunte
Fotos machen




Auf welchen Alltagsgegenstianden begegnen dir Medienhelden?

I-Shirt. Bratzeitdose oder Malstifte - auf vielen Pradukten werden beliebte Mediennelden abgehildet, T

um das Interesse von Kindern zu wecken. Gestalten Sie mit lhrem Kind ein Poster mit seinen liebsten
3 : 2 L Bastelvorlage

Medianhelden und machen Sie Merchandising spielerisch zum Themal

Medienhelden-

Merchandising

4

Los gehts

Wo wohnen deine Medienhelden?

Oh Schloss, Indianerzelt oder Ptardenat - beliebte Medienhelden von Kindern haben oft nicht nur
aufiergewdhaliche Figenschaften und Fahigkeiten, sondern leben auch in besonderen Welten. Fntdecken

Sie im digitalen Zuordnungsspiel gemeinsam mil Ihiem Kind verschiedene Heldenwellen!

. : Los gehts
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* Schauen Sie sich mit larem Kind die Medienhelden auf der Vorlage an und lassen Sie es seine Lieblingshelden

=

https://www.medienfuehrerschein.bayern/angebot/specials/angebote-fuer-daheim/wo-begegnen-dir-medienhelden

https://www.medienfuehrerschein.bayern/nhome

https://www.medienfuehrerschein.bayern/angebot/specials/angebote-fuer-daheim/wo-wohnen-deine-medienhelden



https://www.medienfuehrerschein.bayern/home
https://www.medienfuehrerschein.bayern/angebot/specials/angebote-fuer-daheim/wo-begegnen-dir-medienhelden
https://www.medienfuehrerschein.bayern/angebot/specials/angebote-fuer-daheim/wo-wohnen-deine-medienhelden

Das sehe ich gern im Fernsehen.

Rucksack KiTa ﬁ Thema | Medien in der Familic 7 Rucksack KiTa ﬁ Thema | Medien in der Familie 8

1. Aktivitat: Das sehe ich gern - das sehe ich nicht gern Medienerlebnis zeigt. Auch Sie kénnen ein Bild
malen und erklgren, was Sie gerne sehen.

Dann denken Sie zusammen dariiber nach, ob es
schon mal Situationen gab, in denen |hr Kind et-
was gesehen hat, das ihm Angst gemacht hat oder
die es komisch fand. Wenn |hr Kind dieses Erleb-
nis beschreibt, achten Sie darauf, wie es reagiert,
um zu verhindern, dass es erneut angstlich wird.
Sprechen auch Sie dber ein Medienerlebnis, das
Ihnen als Kind Angst gemacht hat und wie Sie es
geschafft haben, damit umzugehen.

Uberlegen Sie, wie man dhnliche Situationen ver-
hindern kann und besprechen Sie, wie lhr Kind re-

Machen Sie die Medienerfahrungen lhres Kindes zum Themal

wenn ihr Kind bereits Erfahrungen im Umgang mit Medien hat, also z.B. gerne
Clips im Fernsehen, aus der Mediathek oder im Internet ansieht, hat es bestimmt
schéne Erlebnisse dabei machen kéinnen. Vielleicht hat Ihr Kind aber auch Inhalte
mitbekommen, die es gedngstigt oder verstirt haben. Nicht immer erzéhlen Kin-
der lhren Eltern davon. Es ist aber wichtig, dass sie gerade Gber diese negativen

mit Ihnen diese Medienerlebnisse einordnen und verarbeiten zu kénnen.

Sie bendtigen:
agieren kann, wenn es bei der Mediennutzung
Angst bekommt, z.B. wegschauen und zu lhnen
= Stift, Papier (entweder ein leeres Blatt oder die Vorlagen ,,Das sehe kommen oder das Gerat ausmachen. Bestirken
/ ich gern” und ,Das sehe ich nicht gern” Sie s darin, dass es immer sagen kann, wenn ihm

etwas zu viel wird. Zum Abschluss kann das Bild
mit dem schénen Medienerlebnis in der Woh-
nung aufgehangt werden.

indem es

Weitere Ideen:
* Fragen Sie Ihr Kind auch nach Medienerlebnissen, die es mit Har-Medien oder mit Bil-
derbiichern gemacht hat.

» _seine Geflihle und Eindricke re-
flektiert und dariber spricht

» _negative Eindriicke durch das Ma-
len und das gemeinsame Gesprach
besser verarbeiten kann

Das sehe ich nicht gern.

*  Falls Ihr Kind negative Medienerlebnisze mitbekommen hat, Oberlegen Sie, wie es
dazu kommen konnte und wig Sie das Zukunft Sndern kénnen. Es kann dazu hilfreich
» _erfdhrt, dass es such negative Er- O sein, dazs Siz immer in der N&he sind, wenn sich |hr Kind Clips 2tc. ansieht und wenn

lebnisse mit Ihnen besprechen kann Sie den Zugang suf dem Fernssher, dem Smartphone oder Tablet so sinschrinksn,
» _ Lésungsstrategien entwickelt, um dass nach Maglichkeit nur kindgerzchts Inhalte zu sehen zind. Daflr eignen sich be-

mit negativen Medien-Eindricken sonders die Mediatheken von ARD und ZDF und die App ,YouTube Kidz”. Wie Sie digi-
umzugehen tale Gerdte sicherer machen kdnnen, erfahren Sie mit einfachen Anleitungen unter
https: _medien-kindersicher de/startseita

» __erlebt, dass das Thema Medien
ganz normal in den Familienalltag

*  Sglite Ihr Kind eine verstdrende Mediensitustion erlebt haben, als ez ginem Erwach-

M zenen oder einem Geschwisterkind zugeschaut hat ader zu Besuch bei einer anderen
Familie oder Verwandten war, klaren 3ie diese dariber auf, dazs Sie das in Zukunft
= nicht mehr méchten. Uberlegen Sie, welche Sendungen sich eignen, wenn Ihr Kind
Uberlegen Sie gemeinsam mit Ihrem Kind, was es O znwesend ist. Es kann hilfreich sein, dabei das Bild zu zeigen, dass Ihr Kind von dem
gerne im Fernsehen, auf dem Tablet oder Smart- = negativen Medienerlebnis gemalt hat, so dass lhre Entscheidung von zllen gut ver-

phone sieht und wann es sich dabei wohl fihlt. standen und nachvollzogen werden kann.
Dazu kann |hr Kind gin Bild malen, das ein schnes
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LASSEN SIE UNS IM NETZ SUCHEN:
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LWL-Koordinationsstelle Sucht

Medienbezogene Entwicklungsaufgaben
des Kindes- und Jugendalters

Entwicklungs-
aufgaben

# Urvertrauen bilden

* Sichere Bindung
aufbauen

* Autonomie

* Erkundung der Welt

* |nitiative ergreifen

® Imitation der
Erwachsenenwelt

Medienbezogene
Fahigkeiten

* |nsgesamt wenig bis keine medialen Reize

* Babys brauchen Sinneserfahrungen wie fihlen, schmecken,

héren und soliten nur sparsam mit medialen Reizen
in Kontakt gebracht werden (Gerausche, Musik, o. &.)

& Ab sechs Monaten: Wahrnehmen der Medien

MNeue Formen des Spielens: sensomotarisch, relational,
funktional, symbolisch

Basale, aber nicht zielgerichtete Nutzung der Medien
(Wischen/Touch-Gesten); einfaches Wischen und Tippen ist
mit einem Jahr bereits moglich, jedoch nicht zielgerichtet

» Einfache Regeln werden verstanden
» Erste bewusste Medienerfahrungen

» Bewusste, interessierte und zielgerichtete Mediennutzung

Kinder lernen die Realitat vom digitalen Bild
zu unterscheiden

Interesse an spielerischen digitalen Aktivitaten steigt,
einfache Bildabfolgen und Spiele werden verstanden

* Gezielte Mediennutzung von einfachen Inhalten
* Aktive Auseinandersetzung muss weiter gefordert werden

* Kinder konnen Symbaole entschlsseln und sind in der Lage
kurzen Geschichten (Fernsehen, Video) zu folgen

® Bezug zur eigenen Lebenswelt wird hergestellt

* Wischen und tippen auf Tablets oder Smartphones wird
nun zielgerichteter nachgeahmt

Aufgaben
der Bezugspersonen

* Digitale Medien sollen Eltern-Kind-Interaktion
und -Kommunikation nicht unterbrechen
(Blickkontakt/Spiegeln)

» Fokus soll auf dem Erkunden der Welt Gber basale
Sinneseindricke gelegt werden

= Vorbildfunktion beachten

* Kindern Auswahlméglichkeiten bieten

® Eltern sollten aktive Auseinandersetzung fordern
* Reizdberflutung vermeiden (Ton-Bild-Schere)

* Anschauen und Vorlesen von Bilderblchern
(nur wenige und gezielte digitale Angebote)

* Medien nicht als Babysitter - gemeinsames Erkunden von
digitalen Medien

* Kinder sollen zu vielfiltigen Ausdrucksweisen angereqgt
werden und lernen, Langeweile auszuhalten

= Balance zwischen Bedirfnissen der Bezugspersonen
und der Kinder

= Kreative Spielangebote



https://www.lwl.org/ks-download/downloads/publikationen/Memorandum_Plakat-Medienbezogene-Entwicklungsaufgaben.pdf

O, * Initiative ergreifen

: * Moralentwicklung:
Normen/Werte

. * Regulationsentwicklung

5-6
© = Werksinn: Selbstwirksamkeit '
(etwas Natzliches tun)
7-10

- * Identitatsbildung/
sexuelle Entwicklung

i _
W © e Identitatsbildung/
Ablésung vom Elternhaus
15 - 16
W : * Entwicklung von
7 © Zukunftsperspektiven
17 - 18

. » Erhohte Geschwindigkeit der Informationsverarbeitung
* Zunahme von Wissens-, Verstandnis-, und Sinnfragen

© « Medien als Wissensquelle, aber ohne Verstandnis fur

* Digitale Lern- und Geschicklichkeitsspiele werden

* Erfassung von Lerninhalten und Abrufen von
: * Eigenstandigere Mediennutzung zur Unterhaltung

* Fiktion und sozialer Realismus werden unterschieden

* Nutzung der digitalen Welt zur sexuellen Identitatsbildung

. » Gezielter Informationsabruf

« Medienkritik: kritische Reflexion der Medieninhalte

* Selbstregulierte Mediennutzung

: * Digitalitatsfahigkeit

die Struktur

verstanden

. = Familienregein, 2. B. Mediennutzungsvertrag
. * Bezugspersonen fungieren als Begleitpersonen
. ® Auswahl von kindgerechten medialen Inhalten

: ® Festlegen von zeitlichem Rahmen

* Familienregeln festlegen, z. B. Mediennutzungsvertrag

Gedachtnisleistungen

und zur Kommunikation

und Ausprobieren diverser Rollen

. ® Altersentsprechende Begleitung bei der Nutzung von

digitalen Medien

: ® Wertschatzung
: ® Beziehung als Basis fir Vertrauen und Transparenz

* Aufklarung Gber rechtliche Aspekte bei der Nutzung

von Online-Angeboten

. ® Akzeptieren und Unterstitzen der Identitatsentwicklung
. * Interesse an den Netzaktivitaten der Jugendlichen

- * Entwicklungsaddquater technischer Schutzrahmen

* Eigene Medienkompetenz ausbauen

- ® Soziale Beziehungen zulassen

D e Digitale Grenzaustestung

(Peer-Group, auch in digitaler Form)

©  In Kontakt bleiben und Verfigbarkeit als

Ansprechpartner:in fur digitale Erfahrungen

. » Aufmerksam machen/Gesprach (ber problematische

P e Nutzung der digitalen Welt zum Ubergang in die

Erwachsenenwelt

Gefordert durch:

Netzinhalte

. ® Unterstdtzung bei Lebensplanung und -gestaltung
¢ e ,Loslassen statt fallen lassen” — Begleitung auch trotz

maoglicher Konflikte anbieten und wahrnehmen
(vgl. Kostrzewa 2022)

Auszug aus: LWL-Landesjugendamt, Schulen und Koordinationsstelle Sucht (Hrsg.), 2022.
~Memorandum Pidagogik : Medien : Abhangigkeit”. Ergebnisse der Klausurwoche. Manster: Forum Sucht Band 54

LWL

@ Bundesministerium
fur Gesundheit
Flr die Menschen.
e Fur Westfalen-Lippe.

https://www.lwl.org/ks-download/downloads/publikationen/Memorandum_Plakat-Medienbezogene-Entwicklungsaufgaben.pdf



https://www.lwl.org/ks-download/downloads/publikationen/Memorandum_Plakat-Medienbezogene-Entwicklungsaufgaben.pdf

BINDUNG & ENTWICKLUNG

Der Ursprung der Beeintrachtigungen der Beziehung zwischen
Bindungsperson und Kind liegt im fehlenden Blickkontakt und der Baby oder Smartphone im Blick?

verminderten elterlichen Aufmerksamkeit. Feinfahligkeit von

Eltern und Bezugspersonen
im Alltag mit digitalen Medien

wwwifp bayemn | www.bick-bayer. de

¢ [ntensive Smartphone-Nutzung kann mit « Die kindlichen Bedurfnisse geraten leicht aus dem

geringerer Feinfuhligkeit verbunden sein. Blick und stehen teils sogar in Konkurrenz zur
Smartphone-Nutzung.

e Haufige Versunkenheit ins Smartphone

erschwert es Eltern, sichere Basis und « Ein Mangel an Situationen gemeinsamer

sicherer Hafen fur ihr Kind zu sein. Aufmerksamkeit kann die Entwicklung der
Sprachfahigkeiten beeintrachtigen.



https://www.ifp.bayern/de/projekt/baby-oder-smartphone-im-blick/

ANREGUNGEN FUR DEN ALLTAG

Klare Absprachen oder Regeln kbnnen dabei helfen, kleine Veranderungen im Alltag anzustolSen:

= Fester Ablageplatz fiir das Smartphone. Denn Smartphones, die nicht permanent sichtbar oder horbar (vielleicht
zeitweise sogar ausgeschaltet) sind, verleiten weniger zum standigen Nachsehen. Frei nach dem Prinzip: ,,Aus den
Augen, aus dem Sinn”,

= Push-Nachrichten sowie Tone und Vibration deaktivieren.

= Klingelton nur fur Anrufe, alle anderen Benachrichtigungen lautlos. Das funktioniert gut, wenn man vereinbart,
dass Familie und Freunde in dringenden Fallen anrufen.

= Smartphone-freie Zonen oder Smartphone-freie Zeiten in der Familie schaffen Freiraume fur vollig ungestorte
Interaktionen.

" Nutzungszeiten anzeigen lassen. So wird einem bewusst, wie viel Zeit man tatsachlich fiur welche Aktivitaten am
Smartphone aufbringt.



https://www.ifp.bayern/de/projekt/baby-oder-smartphone-im-blick/

WORAN ERKENNE ICH, DASS ES MEINEM KIND ZU
VIEL IST?

Begleiten Sie Ihr Kind moglichst bei der Mediennutzung — vor allem, wenn es fur lhr Kind neue, unbekannte Inhalte sind.
Nur so konnen Sie die Reaktionen und das Verhalten des Kindes wahrend der Mediennutzung aufmerksam beobachten.
Achten Sie auf Kérperhaltung und Gesichtsausdruck.

Das Kind...

= halt sich die Hande vor das Gesicht, wird unruhig, zappelt und beginnt herumzuturnen
= fangt an zu weinen oder schreien

= gahnt, reibt sich die Augen und wirkt mide

= wendet sich ab, krabbelt oder geht weg

= kann nach der Mediennutzung nicht einschlafen

= starrt gebannt, wie hypnotisiert, auf den Bildschirm



https://www.ifp.bayern/de/projekt/baby-oder-smartphone-im-blick/

MEDIEN-
NUTZUNGSZEITEN

Empfehlungen

Weltgesundheitsorganisation

0-1 Jahr: Keine Bildschirmzeit
2-4 Jahre:  Weniger als 1 Stunde
pro Tag

Vereinigung amerikanischer
Kinderarzte

0-2 Jahre: Keine Bildschirmzeit
auler Videoanrufe
3-5 Jahre: Hochstens 1 Stunde

pro Tag



https://www.ifp.bayern/de/projekt/baby-oder-smartphone-im-blick/

SMARTPHONENUTZUNG BEI KLEINKINDERN

Jedes Kind ist anders und jede Familie setzt unterschiedliche Prioritaten im Umgang mit digitalen Medien. Einige wenige Punkte gelten jedoch fir alle:

1) Kein Smartphone
®  beim Essen und Trinken
= bei der Korperpflege (Wickeln, Zdhneputzen, ...)

= wenn das Kind Nahe, Schutz oder Begleitung braucht

2) Statt Smartphone
= gute, feinflhlige Interaktionen

= gemeinsame Aktivitaten, Bewegung, DrauBensein, Spielen, ...

3) Wenn Smartphone, dann
= altersgerechte, nicht-Gberfordernde, am besten bekannte Inhalte
m  Zeit begrenzen

= Begleitung bei der Mediennutzung, wenn moglich

Baby oder Smartphone im Blick? - Feinfiihligkeit von Eltern und Bezugspersonen im Alitag mit digitalen Medien hitps:/ ifp.bayern/de/proj v-oder-smartphone-im-blick/



https://www.ifp.bayern/de/projekt/baby-oder-smartphone-im-blick/

I D E E N'SCHATZTR U H E ldeen mit/ fur Kinder

sammeln

Ideen flr
Momente mit
oder ohne
Smartphone /
Medien
sammeln



FAMILIENREGELN VEREINBAREN

MEDIENNUTZUNGSVERTRAG

awischen ﬁ Eltern
unet § Kind

E Neuer Vertrag

Vertrag 6ffnen

g Speichern

=4 Drucken/PDF

-
o
Gestaltung €n
@ Hire

KlickGElde

Prominente Unterstutaung
du

https://www.mediennutzungsvertrag.de/

Handy / Smartphone o

w Kosten und Guthaben H

lch nutze mein Handy so, dass ich mit meinem monatlichen Guthaben auskomme.

2 Kosten und Guthaben ii
> Apps, Abos, Klingeltine i
% Apps, Abos, Klingelttine fi
> Unbekannte Nummern i
2 Einstellungen Kinder- und Jugendschutz ii
> Entsperrcode i
2 Handy-Einstellungen allgemein i
> Mobiles Internet i
2 Handynumrmer und private Daten i

Re



https://www.mediennutzungsvertrag.de/

DER MEDIENNUTZUNGSVERTRAG

v Handyfreie Orte il

Ich iberlege gemeinsam mit meinem Kind, in welchen Situationen die Handynutzung
unhoflich ist. Zudem prife ich regelmaRig, ob ich mich selbst entsprechend verhalte.

Regel in den Vertrag (ibernehmen 3

“ Private Dateien und Fotos i

Bilder und Inhalte, die andere nicht sehen sollen, speichere ich nicht auf meinem
Handy und schicke sie nicht weiter.

Bearbeiten Regel in den Vertrag GUbernehmen 3

W Apps installieren 7

Spiele und Apps lade ich nur gemeinsam mit meinen Eltern herunter.

https://www.mediennutzungsvertrag.de/ Regel in den Vertrag iibernehmen 3



https://www.mediennutzungsvertrag.de/

" MEDIENNUTZUNGSVERTRAG

zwischen §I Johannes
.
und § Johanna

§1 Allgemeine Regeln

informieren und austauschen /]

Ich informiere mich Ober newe Entwicklungen und Angebote, die mein Kind nutzt. Wir sprechen regeimaBig dber
unsere Medienerfahrungen.

Beleidigung, Hass und Cyber-Mobbing ’
9 Wenn jemand gernein zu mir oder 2u anderen ist, spreche mit meinen Eltern. )
( oo B
§2 Zeitliche Regelungen
Surfen im Internet {Handy, Konsole, Tablet, Computer) i
|15 Minuten taglich J
&= = b
§3 Handy / Smartphone
Unbekannte Nummern 9
Auf Nachrichien eder Anrufe von unbekannten Nummern antworte ich nicht. Mit meinen Bitern dberlege ich, was
wir machen.
Aufnahmen von anderen i}
Ich spreche mit meinem Kind altersgerechit Ober das Recht am eigenen Bild” und worauf man vor dem Versenden
| von Bidern und Filmen achten solite. i)
| 84 Internet
Kaufen und Bestellen ’
L Wenn ich im Internet etwas kaufen oder bestellen will, frage ich vorber meine Eltern. J

§5 Fernsehen / (Online-)Videos

Altersgerechte Angebote i

Ich schaue keine Filme, die erst fir Altere geeignet sind. Wenn mir etwas Angst macht, sage ich meinen Eltern
Bescheid.
\

Kidsole|  Code: Oyidrg68
& R Datum:

Fmtaratab: Unterschrift Erwachsene(r): Kind:

Der Mediennutzungsvertrag

Ziel: Damit es gelingt, Medien als Erziehungsthema in der Familie wahrzunehmen und Regeln
umzusetzen, hilft einigen Eltern der Mediennutzungsvertrag. Hier werden besonders Eltern
mit Geschwisterkindern angesprochen. Um sich ein eigenes Bild von Méglichkeiten und
Grenzen des Mediennutzungsvertrags machen zu knnen, wird den Elternbegleiterinnen
dieses Arbeitsmaterial vorgestellt.

Zeit: 50 Minuten (15 Minuten Vorstellung im Plenum, 20 Minuten Gruppenarbeit und 15 Minuten
Austausch im Plenum)

Material: Beamer, Internetzugang, digitales Endgerdt, das an den Beamer angeschlossen
werden kann und mit dem Internet verbunden ist; gegebenenfalls eigene digitale Endgerate
der Teilnehmenden oder digitale Endgerite, die den Teilnehmenden gestellt werden kinnen,
WLAN, Webseite www.mediennutzungsvertrag.de, Der Clip zum Mediennutzungsvertrag kann
auch unter https:/'www.youtube com/watch?v=pnlgW5ri5 c angesehen werden.

Vorbereitung: Die Moderation sollte sich den Clip zum Mediennutzungsvertrag ansehen (dieser
erscheint automatisch, wenn die Seite www.mediennutzungsvertrag.de geéffnet wird oder:

https:Hfwww youtube comfwatch?v=pnlgV5riS c) und die Website ausprobieren. Hierbei vor allem:
wie lassen sich Regeln zu einem Vertrag hinzufigen und wieder entfernen lassen, wie kann man
individuelle Regeln einfigen und wie |dsst sich der Vertrag speichern und ausdrucken.

Ablauf: Die Moderation zum Einstieg stellt die Fragen ins Plenum:

» Welche Regeln in Bezug auf die Mediennutzung ihrer Familie gibt es?

* Werden die Kinder bei der Gestaltung der Regeln mit einbezogen?

# Welche Erfahrungen haben Sie bei dem Thema Regeln in Bezug auf die Nutzung von Medien
gemacht?

Dann erfolgt der Hinweis auf die Méglichkeit, Regeln auch schriftlich festzuhalten, um so
Verbindlichkeit und Transparenz in Bezug auf Mediennutzung in der Familie zu etablieren. Dazu wird
die Webseite www.mediennutzungsvertrag. de und der Clip angesehen.

Die Moderation zeigt die verschiedenen Maglichkeiten, den Mediennutzungsvertrag zu gestalten:
-welche unterschiedlichen Bereiche/ Themen gibt es?

-wie lassen sich Regeln aus den Bereichen in den Vertrag einfiigen?

-wie kann man sie wieder entfernen?

- wie lassen sich Regeln anpassen (Text dndern)?



Grundlagen

Babys und Kleinkinder lernen durch Ausprobieren und Macha

brauchen sie Bezugspersonen, die mit ihnen sprechen und 51 -
diesem Alter entdecken einfache Spielsachen und experimer C heckllste
mit Gegenstanden. Die funf Sinne — Schmecken, Fuhlen, Rieg

Sehen — stehen im Vordergrund. Damit erkunden kleine Kind

und lemen jeden Tag dazu. * |ange: etwa eine bis funf Minuten

i
FLIMM® 5558 &ounune ravoener R
¥

s Sehr einfache Struktur, moglichst
leicht erfassbar

Medienverstandnis

Kinder bis zu einem Jahr .
* Nur gemeinsam schauen und
Heutzutage sind Medien schon fir S3uglinge Teil ihrer Umge .s
Reizguelle mit Tonen und Lichteffekien. Vor allem das Smart da ru ber SprE"C hen

bald ihr Interesse wecken, schliellich haben die Eltern es fas

und nutzen es, um Bilder zu machen, Musik abzuspielen cde ‘ REIEC] uellen (FEITISEhEF, Radio USW.}

telefonieren. Bekommen die Kinder es in die Finger, gehen sil nicht unkontrolliert laufen lassen
mit allen Gegenstanden: Sie mdchten es in den Mund nehme

Boden werfen oder nehmen es genau unter die Lupe. Bewegl « Auf angemeggene Lautstarke
ginem Bildschirm kdnnen faszinieren, werden aber nicht vers
kiinnen noch nicht richtig verarbeitet werden. achten

Kinder zwischen ein und zwei Jahren

Etwa mit eineinhalb Jahren verstehen Kinder, dass Bilder von
gtwas anderes sind als die realen Gegenstande selbst. Mun k
gemeinsam mit den Eltern ein Bilderbuch mit einfachen Bilde

Geschichten angeschaut werden. Auch Bilderbuchapps sind FLIMMO begpricht nur Angebﬁte flr
Filmen oder kurzen Clips kéinnen Kinder in diesem Alter noch

anfangen, weil sie das Geschehen auf dem Bildschirm nicht Kinder ab drei Jahren. Fur jungere
Jerspetenonen Kinder sind in Ausnahmen kurze

Kinder zwischen zwei und drei Jahren Happchen maglich. Hier eine Auswahl:
MNach dem zweiten Geburtstag kénnen gemeinsam mit Bezu
auch kurze Clips angeschaut werden: beispielsweise Kinderli « Animanimals
Medlenemehung YouTube oder bei Streaming-Anbietern oder andere Formate _ -
: von einer bis fiinf Minuten. Kleinen Kindern macht es zum Be + Bobho Siebenschlafer
Klnder Unter 3 Jahren Checkllste Spak, Bilder und Videos von sich selbst oder der Familie auf ) )
Smartphone anzuschauen. Generell sollte der Konsum von B L Kl K,&,N | N CH EN
= A ; diesem Alter die Ausnahme bleiben. Denn die Fahigkeit,
L]
Lange: etwa ein zusammenhangenden Geschichten zu folgen ist noch nicht ¢ . EQDH Wutz
Gl’undldgen e Sehr einfache S reicht eine sehr kleine Auswahl aus, die die Kinder immer wie . B .
leicht erfassbar - und das ist auch gut so. SchlieRlich verstehen sie mit jeder s Jeit fir Tim my
Babys und Kleinkinder lernen durch Ausprobieren und Nachahmen. Dazu ‘ mehr. Wichtig ist, in diesem Alter moaglichst wenig Zeit vor de
brauchen sie Bezugspersonen, die mit ihnen sprechen und spielen. Kinder in * Nurgemeinsam  zuverbringen. Das Entdecken der realen Umiwelt und der spiew
. § i . ) dariiber sprecht Umgang mit Gegenstinden und Bezugspersonen sind flir die gesunde .
diesem Alter entdecken einfache Spielsachen und experimentieren gerne P Entwicklung wichtiger. 1214/Kinder-unter-3-Jahren

mit Caonanctandan Dia fiinf Qinnea — Srbhmecken Fiihlan Riarhoan HAran e Rei7zauellen (Fernee


https://www.flimmo.de/redtext/101214/Kinder-unter-3-Jahren

SIS joslesen v informieren v mitmachen v iiber uns v Portale v & Meine Sammiung Q

Einfach vorlesen? Mit
unserer Geschichten-
App ist das ganz leicht.

s Seoseaeown

Jeden Freitag ab 12 Uhr gibt es drei neue
Geschichten — ab 3, 5 und 7 Jahren. Uber die
Webseite oder die einfach vorlesen!-App
kénnen sie mit dem Smartphone, Tablet oder
Laptop abgerufen werden — und dann nichts

) 90000000
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wie rein ins Vorleseabenteuer!
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Mehr erfahren

https://www.stiftunglesen.de/informieren/unsere-angebote/fuer-familien/einfach-vorlesen



https://www.stiftunglesen.de/informieren/unsere-angebote/fuer-familien/einfach-vorlesen

~ »1 €infach
~ \vorlesen! quch
oks App

ab 3 ab 5 ab 7
Jahren J‘(”‘iﬁ A e i ) 7 >

aQ 4

Mara szt schon am Fruhstidisnsch
Auch Junz hat Hunger. Mama elk

3n neuer Tag beginct. Juns sprngt
2us dem Hectund ftin owe Kbzhe,
Souter Naorgen, Ao, sags \ame

s ek

wine Schirssel an seres Motz Lecker,

v ot i

Der Weihnachts-
schnarchbar

jetzt vorlesen Jetzt vorlesen

) 47min ) S5min

Geschichten fur Kinder ab 1
gesucht?

pPS//WWWw.elnracnvoriesen.de



https://www.einfachvorlesen.de/

i Stiftung Lesen loslesen v informieren ~ milmache
Stiftung Lesen loglesen ~ Informieren ~ mitmache

> Kines Krarkenhaus flir K

loslesen ~

Stiftung Lesen

App-Tipps

) Kleines
Krankenhaus fur
Kinder

Filtern nach

Ich suche

 App-Tipps 97

Alter -
Uber die App
2-4 . . i
Im Krankenhaus wird es nie langweilig
Thema - Ein Rontgengerdt ausprobieren, Arzte weffen cder Verlen
recien - all das konnen cure Kinder spielerisch in dieser 4
die wie ein Wimmelspiel anfgebaut ist, In sechs Szenen d
. eure Kinder versteckre Gegenstande suchen oder Memor
Medienkategorie ~ P HEIRRNOIE I
spielen. AuRerdem kiinnen sie den Krankenwagen auf sej
Finsatz hegleiten. Fine App, die mit eurer Unterstiitzung
: vielfiluge Erzdhlanlisse bietet.
Zielgruppe >

1Mio.+

- . Erkunde das
DT ;—gaq S Krankenhaus!

Spiele
unterhaltse

Uber diese App -~

ERLEBE EIN KRANKENHAUS

em, Zahndrzte und Dlumendadenbesitzer Probiere das Riintgengerat aus, fahre einen Krankenwagen und

https://www.stiftunglesen.de/loslesen/unsere-highlights/lesen-mit-app



https://www.stiftunglesen.de/loslesen/unsere-highlights/lesen-mit-app

Fiete Soccer

29. Juni 2024

Zeit bleibt, umn die optimale Taktik zu planen.

f v G

Kleiner Fuchs Eisenbahn

13. Mai 2024

Mit Kleiner Fuchs Eisenbahn gibt es eine weitere App fir die

jungsten Tablet-Spieler. Kinder ab zwei Jahren helfen mit

der Eisenbahn zu naschen.

https://www.medienlabyrinth.de
f ¥ G+

Fir Deutschland ist die WM zu Ende, aber nicht bei Fiete
Soccer. Hier wird auf hochstem Niveau weiter gekickt und
rneben Landern aus der ganzen Welt ist auch Deutschland
mit dabei - da darf Fiete natlrlich auch nicht fehlen. 90
Sekunden haben Kinder pro Spiel Zeit den Ball quer ber
das Feld zu passen und ein spektakulares Tor zu schieBen.
Darnit auch FulBball-Meulings mitmachen konnen, gibt es
drei verschiedene Schwierigkeitsgrade, sodass etwas mehr

Weiterlesen

simplen Gesten dem kleinen Fuchs dabei die Eisenbahn flott
durch die hiibsch gestaltete Landschaft zu kurven.
Unterwegs muss der Fuchs jedoch beim Bauernhof halten
um frische Waren wie Obst, Gemuse, Getreide oder Alpaka-
Wolle aufzuladen. Weiter geht's zur Fabrik, wo die Fracht
ausgeladen und zu feinen Leckereien weiterverarbeitet
wird. Der Fuchs bringt die Sachen dann mit Hilfe der Kinder
zum Supermarkt, wobei unterwegs ein frecher Dieb immer
wieder versucht, von den leckeren Tortchen oder 5aften auf

Weiterlesen

Meine Name ist Kathrin Mertes und ich bin
Medienpadagogin. Kindermeadien sind meine
grofle Leidenschaft und ich freue mich, hier einige
meiner besonderen Fundsticke vorzustellen,

Alter
Apps fur Kindergartenkinder
Apps fur Vorschulkinder
Apps fur Grundschulkinder
Apps fur GroRere

Gerat
i05 (iPad&iPhone)
Android
Kindle Fire

Inhalt
Logik

Soziales Lernen


https://www.medienlabyrinth.de/

Draw and Tell HD (=

Storytelling for kids!
Duck Duck Moose LLC

L2 & & &




Fiete KinderZoo - Bau deine App
Spiel fur Kinder

Aholll Entertalnment Lemsplele Kroativitit Ak R 21 2
o: USK ab 0 Jahren

Bietet In-App-Kaufe an

O Dese Appist mit zllen d=inen Ceraten kompatibe

[*] Zur Wunschiiste hinzuttgen m

BAU’ DEINE EIGENE APP I
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Solar Walk
Sky View
Sternenatlas

20 SREN

Star Walk Kids
12 @ Astronomie Spiel fiir Kinder

Vio Techmology Lemen  Dilsung

© Emplvhiang ser Redshtion

LR R a2

s USK ab O Joren € 0 Jahre und jUnges

Tk Waerbung - Dietet In-Apg-Kaude an
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Stiftung Haus der kleinen Forscher

iPad und iPhone
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Brickit

Build new
creations
from your

old bricks

Just scatter your bricks and take a photo. Brickit will show you
hundreds of ideas for what to build with them, along with the exact
location of each piece you'll need

& App Store G Google Play

How it works

You're

About

PRO

For classes



https://brickit.app/

KREATIVE MEDIENARBEIT
AUDIO-AUFNAHMEN, Z.B.
EINEM KINDER-MIKROFON

Z.B. AUDIO-AUFNAHME (GERAUSCH DES TAGES,

WER IST DAS , DINGSDA, INTERVIEW MIT DER BIENE
MAJA...)

00:02,32

markieren Fotomarkler...




DAS INTERVIEW MIT...

Eine eine Rolle schlupfen...




DAS EIGENE TON-STUDIO
®EO ® ©oooo

Tox & Sheep Hove Aois  Aldio Bog Uberure> W
DHM AL X Dw ¥TUDIO

Audio Adventure

der 3o S Janren panz einfach und mtutwy eigene Horspiele

r.rf_::luzlr:rén Te fantasiswn e und scndnsten Cascnichiten denkee S0 Kinces spihst aus! Wir allen 2osn tlie




IDEEN
GEMEINSAM
ENTWICKELN




Audioaufnahmen mit den
,Leuchtrekordern”

e Bilderbuch vertonen
(Text lesen +
Gerausche)

* Horratsel (,Gerausch
des Tages”)

e ,Dingsda”“
(Gegenstand erklaren)




Den/die finde ich toll!

https:/mekokita.gmk-ne__



https://mekokita.gmk-net.de/malvorlage-helden/

WAS HABEN WIR UBER EIN TIER
ETC. HERAUSGEFUNDEN?
ERGBENISSE AUFSPRECHEN UND
MIT KLEBEPUNKTEN ANDERNE
GRUPPEN/ ELTERN VORSTELLEN




WELCHE
SPRACHEN
SPRECHEN
WIR?
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GENAU
HINSEHEN UND
BESCHREIBEN:
FOTORATSEL!




: .
Rucksack KiTa '.;‘ Thema | Medien in der Familie 11

3. Aktivitdt: Das Bilder-Ritsel

10

Gestalten 3ie zusammen Bilder-Ratsel!

Die eigene Wohnung ist lhrem Kind bekannt und vertraut. Wenm man aber ein
Bilderrdtsel macht, wird die Wohnung auf einmal zum  Ratsel-Ort”. Machen Sie
sich gemeinzam auf die Suche nach ,ratselhaften” Orten und Gegenstinden in
den eigenen vier Winden.

Sie bendtigen:
D . Zmartphone oder Tablet, iFad, digitale Kamera

Ihr Kind wird indem es...

gestarkt = —.ein digitales Medium selbstindig nutzt

- —.das Mediumn zielgerichtet sinsatzt

- —.eigene Ideen mit einem digitalan Me-
dium umsetzt

- —sich an Absprachen halt

. ..58ine Umgebung konzentriert wahr-

nirmmt

... 38ine Eindrucke und Gedanken sprachlich

schildert

Bevaor es losgeht, erkliren Sie lhrem Kind worum
ez bei einer ,Bilder-Rétsel-Suche” geht: ez wer-
den Orte und Gegenstinde in der Wohnung zu-
nichst von ganz nah und dann von weiter ent-
fernt fotografiert. Dann wird anhand des Detail-
Fotos geraten, welcher Gegenstand oder Ort es
zein kdnnte.

Wie?
Probieren Sie es gemeinsam aus und erkliren Sig,
wig man ein Foto macht, wie man heran-zoomt
und wa man sich die Fotos ansehen kann. Bespre-
chen 3ie Regeln zum Umgang mit dem Gerst (gut
festhalten, nicht rennen, wenn etwas nicht funk-

tioniert fragen...).




AUF FOTOSAFARI
GEHEN!

= Wieist etwas? Rund, bunt,
eckig, rot, grun, blau...?




. - s
AUF FOTOSAFAR]
\ GEHEN!
‘i Anlasse aus Jahreskreis/ dem

Wie ist etwas? Rund, bunt,
eckig, rot, grun, blau...?

Unterricht nehmen
Lieblingsorte finden

Fotoreihen fotografieren (im
Team)



Alles mit ,A” und , G”

Eigene Anlauttabellen (erst
Buchstaben malen, dann
passende Fotos dazu)

Reim-Paare: Hase-Nase...

Kombi-Worter: Haus-
Schuh...

r—lc



INHALTE MIT COLLAGEN GESTALTEN

Pic Collage
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WIE SEHE ICH
AUS WENN...

Foto: Filmothek NRW (filmothek-nrw.de)



https://www.filmothek-nrw.de/tutorials/klicken-gestalten-entdecken-weiterfuehrendes-material/foto/
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USB-
MIKROSKOP







Bilder zum Sprechen bringen:

Gegenstande erklaren sich selbst

I C H B I N Wie wasche ich meine Hande?

Das Lieblingsbuch/ das Lieblingsspielzeug stellt sich vor




DIGITALES THEATER: MOVIE ADVENTURE

Mewic Adwerture

https://www.foxandsheep.de/apps-fuer-kinder/filmstudio-kreative-kinderapp-filme-erstellen/



https://www.foxandsheep.de/apps-fuer-kinder/filmstudio-kreative-kinderapp-filme-erstellen/

DIGITALES
THEATER:
TOONTASTIC

https://toontastic.withgoogle.com/



https://toontastic.withgoogle.com/

STOP MOTION













BOOK CREATOR ONLINE

Abenteuer Im Garten (3 < £ 9 Vorlesen

von Tesm

(8] (R N e/ read. hookcreator.com/S6UCECC s g D InWY PH1 Dbl 57m 1

Abenteuer Im Garten

wir Tuwin

https://read.bookcreator.com/46UC6cclvsgJ9inWYPH19brL57m1/0X0yEsFWQzaxQaus1VDiDw


https://read.bookcreator.com/46UC6ccLvsgJ9inWYPH19brL57m1/0X0yEsFWQzaxQaus1VDiDw

DER DIGITALE GESCHICHTENWURFEL?
- MIT KI AUF IDEEN KOMMEN...

1. Schreibe eine Geschichte Uiber einen Hund, der in einem magischen Waldverloren geht.

1. Schreibe die Geschichte als Mérchen.

Sein Freund ist ein Junge/ Madchen mit dem Namen... Zusammen erleben sie das Abenteuer.
Verwende tirkische/ arabische/ russische/ armenische/ ukrainische/bulgarische... Namen.
Es sollen die Hunde aus Paw Patrol/ vorkommen.

Die Geschichte soll spannend und lustig sein.

Sie soll in 7 Kapitel unterteilt sein.

Ich mochte die Geschichte vorlesen und jedes Kapitel soll 70 Minuten zum Vorlesen dauern.

Schreibe so, dass die Geschichte flr ein dreijahriges/ fiinfjahriges... Kind passt.

© 0 N o o B~ w Db

Verwende einfache Sprache.

2. Gib mir eine einfache Erklarung, warum der Himmel blau ist. Erklare es so, dass ein sechsjahriges Kind es versteht.

3. Hilf mir, ein Gedicht tiber den Herbst zu schreiben. Ich mochte, dass jede Zeile mit dem Buchstaben "H" beginnt/ dass der
Name Timur darin vorkommt



MIT KI AUF IDEEN KOMMEN...

- Sprache spielerisch zum Thema machen:

- Reime und Zungenbrecher zur

Sprachentwicklung

- Erste Buchstaben- und Zahlenlernspiele

Kinderliedertexte erfinden

- Fingerspiele und Bewegungsreime zum

Mitmachen

- Geschichten, Marchen, Entspannungs- und
Einschlafhilfen erstellen:

- Fantasiereisen und
Entspannungsgeschichten zum Einschlafen

- Individuelle Gute-Nacht-Geschichten
schreiben lassen

Marchen mit personalisierten Inhalten
erstellen

Erklarungen fir Kinder:

Naturphanomene, Tiere, Alltagsfragen erlautern
komplexe Themen kindgerecht erklaren

- Bastelideen und Aktivitaten:

Kreative Bastelprojekte vorschlagen

Indoor- und Outdoor-Spiele flur Kleinkinder empfehlen

Rezepte fir Kinder:
= Einfache und gesunde Rezeptideen fur Kleinkinder.

= Tipps fur lustige Snack-ldeen, z.B. Obstfiguren



l \ S P R O B I E R E N - Geschichten, Marchen, Entspannungs- und Einschlafhilfen erstellen:

- Fantasiereisen und Entspannungsgeschichten zum Einschlafen
Erklarungen fir Kinder:
- Individuelle Gute-Nacht-Geschichten schreiben lassen
Naturphdanomene, Tiere, Alltagsfragen erlautern
komplexe Themen kindgerecht erkléren, z.B. Warum ist © Marchen mit personalisierten Inhalten erstellen

der Himmel blau?

Beispiel:

Sprache spielerisch zum Thema machen:
Schreibe eine Geschichte liber einen Hund, der in einem

magischen Wald verloren geht.

Reime und Zungenbrecher zur Sprachentwicklung

Erste Buchstaben- und Zahlenlernspiele

Kinderliedertexte erfinden Schreibe die Geschichte als Ma&rchen.

Sein Freund ist ein Junge/ Madchen mit dem Namen... Zusammen

Fingerspiele und Bewegungsreime zum Mitmachen _
erleben sie das Abenteuer.

Verwende tiirkische/ arabische/ russische/ armenische/
ukrainische/bulgarische... Namen.

Bastelideen und Aktivitaten: .
Es sollen die Hunde aus Paw Patro/ vorkommen.

Kreative Bastelprojekte vorschlagen . . . .
4 Die Geschichte soll spannend und lustig sein.

Indoor- und Outdoor-Spiele fiir Kleinkinder empfehlen
Sie soll in 7 Kapitel unterteilt sein.

Ich mochte die Geschichte vorlesen und jedes Kapitel soll 70 Minuten
zum Vorlesen dauern.

Schreibe so, dass die Geschichte flr ein dreijahriges/ fiinfjahriges...
Kind passt.

Verwende einfache Sprache.



Linksammlung Medien im Kita-
Alter

Hier finden Sie verschiedene Links zum
Thema Medien im Kita-Alter.

Viel Spaf beim Stdbern!

a

https://iohannes-wentzel.de/bibliothek/bibliothek https://t1p.de/mg3a’/



https://johannes-wentzel.de/bibliothek/bibliothek
https://t1p.de/mg3a7

APP GEHT'S?! - DIGITALE MEDIEN
SPIELERISCH, KRITISCH UND REFLEKTIERT
FUR SPRACHBILDUNG UND KREATIVE
MEDIENARBEIT MIT KINDERN UND
FAMILIEN NUTZEN

Livia Daveri, Linguistin und Johannes Wentzel, Medienpddagoge

10 Jahre alltagsintegrierte Sprachbildung in NRW: Mehr
Sprachen und Chancen starken
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